Programatorské etudy — Python / Etuda 07

MODIFIKACIA OBRAZKOV

ULOHA NA HODINU

Dorobte projekt Modifikacia obrazkov, ktory je zamerany na pracu s grafickou plochou ako dvojrozmernym
pofom. Modifikaciu 13 mate predpripravenu. Doprogramujte dalSie modifikacie.

Modifikacie

Modifikacia 01 - Képia Modifikacia 02 — Preklopenie podla X

Modifikacia 07 — Posunutie o dx Modifikacia 08 — Posunutie o dy
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Modifikacia 11 — Zvacseny lavy roh Modifikacia 12 — Zvacseny stred

Modifikacia 15 — Odtiene modrej Modifikacia 16 — Odtiene ruzovej
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Modifikacia 17 — Rozstvrtenie Modifikacia 18 — Sachovnica

Modifikacia 22 — Pluska

Modifikacia 23 — X-ka Modifikacia 24 - Stvorce
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Poznamky k modifikaciam

Modifikacia 01 - Képia

Modifikacia 02 — Preklopenie podla X

Imagel Image2

Modifikacia 03 — Preklopenie podla Y

Imagel Image2

Modifikacia 04 — Otocenie vpravo o 90°

Imagel Image2

Modifikacia 05 — Otocenie vlavo o 90°

Imagel Image2

Modifikacia 06 — Otocenie o 180°

Imagel Image2

Modifikacia 07 — Posunutie o dx

Kazdy riadok bude posunuty o nejaké dx (dx je min.

-5 a max. 5).

Modifikacia 08 — Posunutie o dy

Kazdy riadok bude posunuty o nejaké dy (dy je min.
-5 a max. 5).

Modifikacia 09 — Rozmazanie

Farbu bodu vypocitajte ako priemer 9 pixelov
zriadku (od -4 po 4). Pre neexistujuci pixel zoberte
hodnotu aktudlne spracovavaného pixelu. Priemer
treba robit po jednotlivych farebnych zlozkach.
Ziskate ich pomocou funkcii Red(), Green()

aBlue().

Modifikacia 10 — Posunutie o sin

Kazdy riadok bude posunuty o upravenu funkciu
sinus, napr. 10*sin (y*pi/30) .

Modifikacia 11 — Zvacseny lavy roh

Imagel Image2

Modifikacia 12 — Zvacseny stred

Podobne ako predchadzajlci, len sa zvacsuje stred
obrazka.

Modifikacia 13 — Odtiene Sedej

Hodnoty pre jednotlivé zlozky RGB su rovnaké

a rovnaju sa priemeru pévodnych hodnét.

Modifikacia 14 — Negativ

Treba vypoditat doplnkové hodnoty jednotlivych
RGB zloZiek.
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Modifikacia 15 — Odtiene modrej

Fixujte prvd aposlednd zlozku tak, aby
reprezentovala odtiert modrej farby, napr. (0,?,248).
Prostrednu  zlozku wvypocitajte ako priemer
jednotlivych farebnych zloZiek.

Modifikacia 16 — Odtiene ruzovej

Fixujte prva aposlednd zlozku tak, aby
reprezentovala odtien ruZzovej farby, napr.
(255,?,255). Prostrednu zlozku vypocitajte ako

priemer jednotlivych farebnych zloZiek.

Modifikacia 17 — RozsStvrtenie

Obrazok z Imagel zmensime na Stvrtinu a Styrikrat
prekopirujeme do Image2. Kazda takato Stvrtina
bude obsahovat iné bodky z p6vodného obrazka, t.j.
z pébvodného obrazka zoberieme Stvorice bodov 2x2
a kazdu z tychto bodiek rozdelime do inej Stvrtiny.

Modifikacia 18 — Sachovnica

Kombinacia modifikacii 15, 16 a 17 (Ilberieme 16-
tice bodov 4x4 a kazdu z tychto bodiek rozdelime do
inej Sestnastiny).

Modifikacia 19 — Kruhovy vyrez

Prekopirujte len tie pixely, ktoré su od stredu nie
dalej ako polovica velkosti obrazka. Ostatné pixely
zafarbite na bielo.

Modifikacia 20 — Stvorcovy vyrez

Prekopirujte len tie pixely, ktoré su v oblasti
otoceného S$tvorca s uhloprie¢ku velkou a velkost
obrdzka. Ostatné pixely zafarbite na bielo.

Modifikacia 21 — Bodky

Velakrat (napr. 30 000) vygenerujte ndhodnu
poziciu, z Imagel zoberte farbu z tejto pozicie
a danou farbou v Image2 na danej pozicii nakreslite
vyplneny kruh s polomerom 3.

Modifikacia 22 — Pluska

Velakrat (napr. 30 000) vygenerujte nahodnu
poziciu, z Imagel zoberte farbu z tejto pozicie
a danou farbou v Image2 na danej pozicii nakreslite
2 kolmé ciary s velkostou 10.

Modifikacia 23 — X-ka

Velakrat (napr. 30 000) vygenerujte nahodnu
poziciu, z Imagel zoberte farbu z tejto pozicie
a danou farbou v Image2 na danej pozicii nakreslite
2 kolmé Ciary otocené o 45°.

Modifikacia 24 - Stvorce

Velakrat (napr. 30 000) vygenerujte nahodnu
poziciu, z Imagel zoberte farbu z tejto pozicie
a danou farbou v Image2 na danej pozicii nakreslite
prazdny Stvorec so stranou 6.
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